
 

 

文海奇遊－遊大明湖 影片腳本(中英對照) 

 

分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

開場 (C1) 
毛筆畫過畫面，帶出影

片開場詞 
7 (s) 

悠久的古文寄託著古人的智慧與思想 

Historical ancient pose has been entrusted 

with the ancestors’ wisdom and thoughts 

古調水晶音樂Ａ  

C1 
卷軸打開，說明遊戲世

界觀 
7 (s) 

某一天，你不小心掉進了古書之中。 

One day, you inadvertently fall into the 

world of an ancient book 

古調水晶音樂Ａ 

卷軸打開音效 

鳥鳴音效 

背景以水墨為主 

C1 
水墨劃過卷軸，說明冒

險即將開始 
5 (s) 

一場穿越時空之旅即將展開... 

Time travel experience has begun... 

古調水晶音樂Ａ 

水流音效 

鳥鳴音效 

背景以水墨為主 

C1 
卷軸收起後淡出，準備

帶出遊戲名稱 
2 (s) （無） 

古調水晶音樂Ａ 

卷軸闔起音效 
 

轉場 (C2) 

A. 帶出系統 LOGO 與

遊戲名稱 

B. 背景鯉魚群游出，並

且勾勒出水墨水痕 

10 (s) 

文海奇遊－遊大明湖 

The Miraculous Journey of Ancient Prose - 

The Journey of Daming Lake 

古調水晶音樂Ｂ 

水流聲音效 
可加些漣漪效果 
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

遊戲內容 

(C3) 

A. 水墨線條描繪出影

片框架，遊戲操作錄製

影片剪輯至框架中 

B. 系統操作剪輯：登入

畫面、開場畫面、主選

單畫面 

10 (s) 
新建帳號並開始旅程 

Create an account to start your journey 

遊戲背景音樂 A 

線條勾勒音效 

與轉場間音效做

淡出淡入 

C3 
系統操作剪輯：玩家選

角畫面 
5 (s) 

選擇並且裝飾屬於自己的虛擬角色 

Create and decorate your own style of avatar 
遊戲背景音樂 A 

操作影片以淡出

淡入做切換 

C3 
系統操作剪輯：前導劇

情畫面 
6 (s) 

進入冒險前，將會有一段前導劇情的解說 

A worldview of this game will be given before 

starting the adventure 

遊戲背景音樂 A  

C3 
系統操作剪輯：遊戲說

明畫面 
8 (s) 

小精靈將會帶領學習者說明遊戲方式及陪伴闖關 

The elf will show learners the game 

instructions and be with them to overcome 

the task 

遊戲背景音樂 A  
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

遊戲內容 

(C3) 

遊戲地圖顯示，並且以

「老殘 icon」與「關卡

icon」作為介紹元素，

做地圖行徑的動畫 

5 (s) 

遊戲一共有七個關卡，三種不同的遊戲玩法 

There are seven levels with three different 

ways to play 

遊戲背景音樂 A  

5 (s) 

玩法分別有橫向卷軸、對聯拼字及打地鼠 

Including simulation game, scrabble game, 

and whack-a-mole game 

遊戲背景音樂Ｂ  

C3 
系統操作剪輯：課文段

落解釋畫面 
5 (s) 

每個關卡開始前，會在課文欄位中顯示相對應的

古文段落 

Before the start point of each level, the 

content of ancient prose will be displayed on 

the scroll 

遊戲背景音樂Ｂ  

C3 
系統操作剪輯：角色對

話畫面 
5 (s) 

古文的作者將通過對話向學習者說明課文中的內

容 

The author of this ancient prose will teach 

learners the content in the paragraph 

through a conversation 

遊戲背景音樂Ｂ  
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

類型介紹

－橫向卷

軸 (C4) 

轉場： 

A. 畫面正中間顯示該

分鏡重點大標，並且用

水墨勾勒出圓將其圈住 

B. 墨水散開淡出畫面 

5 (s) 
橫向式卷軸 

Simulation Game 
古調水晶音樂 A 音樂淡出 

C4 

系統操作剪輯：橫向卷

軸關卡畫面（第一、二、

三、七關），將四個關卡

分割呈現於畫面中 

20 (s) 

學習者在遊戲過程中探索課文中之景色 

Learners explore the landscape mentioned in 

the paragraph 

遊戲背景音樂 C 

用子母畫面的方

式將關卡畫面排

成「田」格式 

類型介紹

－對聯

(C5) 

轉場： 

A. 畫面正中間顯示該

分鏡重點大標，並且用

水墨勾勒出圓將其圈住 

B. 墨水散開淡出畫面 

5 (s) 
對聯拼字 

Scrabble Game 
古調水晶音樂 A 音樂淡出 

C5 
系統操作剪輯：對聯遊

戲操作畫面 (第四關) 
6 (s) 

透過拼字遊戲幫助學習者了解對聯的相關規則 

Scrabble game aims to help learners 

understand relative rules and implication of 

Chinese antithetical couplets 

遊戲背景音樂 D  
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

C5 
系統操作剪輯：對聯遊

戲操作畫面 (第六關) 

5 (s) 

透過拖拉字詞的方式將對聯重組回正確的形式 

By dragging the word to reconstruct the 

precise sentence 

遊戲背景音樂 D 

剪輯畫面時，要剪

輯到使用 tip的畫

面與拖拉錯誤的

畫面 5 (s) 

學習者可以藉由遊戲提示完成任務 

There will be hints around the screen, and 

learners can follow them to complete the 

task 

類型介紹

－打地鼠

遊戲(C6) 

轉場： 

A. 畫面正中間顯示該

分鏡重點大標，並且用

水墨勾勒出圓將其圈住 

B. 墨水散開淡出畫面 

5 (s) 
打地鼠 

Whack-a-mole game 
古調水晶音樂 A 音樂淡出 
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

C6 
系統操作剪輯：打地鼠

遊戲操作畫面 (第五關) 

5 (s) 

透過打地鼠遊戲使學習者進行顏色與古文用法的

配對 

Whack-a-mole game helps learners learn the 

color of ancient words 

遊戲背景音樂 E  

10 (s) 

學習者必須選擇與右上角提示文字涵義相同之顏

色的樹 

Learners should pick up the certain tree with 

the same color of the meaning of the word 

showing on the upper right of the screen 

遊戲背景音樂 E  

類型介紹

－精靈養

成系統 

(C7) 

轉場： 

A. 畫面正中間顯示該

分鏡重點大標，並且用

水墨勾勒出圓將其圈住 

B. 墨水散開淡出畫面 

5 (s) 
精靈養成系統 

Elf-educated system 
古調水晶音樂 A 音樂淡出 

C7 

將小精靈的 gif 動態圖

檔放至畫面正中間，下

面放精靈最終進化階段 

8 (s) 

學習者必須先進化小精靈，才能進入下一個關卡 

Learners must evolve their elf to get into the 

next level 

古調水晶音樂 C  
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

C7 

系統操作剪輯：精靈提

示必須先進化才可前往

下一關之畫面 6 (s) 

進化精靈前，學習者必須至雜貨行買符咒，符咒

有五種屬性 

Before evolving the elf, learners need to go to 

the grocery store to buy a lucky charm, and 

there are five types of charms 

古調水晶音樂 C  

系統操作剪輯：至南北

雜貨購買符咒畫面 

C7 
系統操作剪輯：至豢獸

園餵養精靈畫面 
10 (s) 

至精靈屋餵養精靈，接著學習者將看到牠進化成

下一個階段 

Go to visit the elf cabin to feed the elf and 

then learners will see it evolve into another 

type of elf 

古調水晶音樂 C  

類型介紹

－試驗塔

(C8) 

轉場： 

A. 畫面正中間顯示該

分鏡重點大標，並且用

水墨勾勒出圓將其圈住 

B. 墨水散開淡出畫面 

5 (s) 
試驗塔 

Trail Tower 
古調水晶音樂 A 音樂淡出 
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

C8 
系統操作剪輯：試驗塔

選擇題型畫面 
8 (s) 

如果學習者想要提高對古文的理解，可以去試驗

塔進行練習 

If learners want to improve their 

understanding of the ancient prose, they can 

go to the trail tower for more exercising 

古調水晶音樂 D  

C8 
系統操作剪輯：試驗塔

練習題目畫面 

6 (s) 

在試驗塔中，提供五種題目類型給學習者進行學

習 

In the trail tower, there are five kinds of 

problem sets for learners to choose 

古調水晶音樂 D  

6 (s) 

每當學習者答對時，將獲得 10 個元寶 

Learners will earn 10 ingots every time when 

they correctly answer to the question 

古調水晶音樂 D  

轉場 (C9) 

線條左右擴散退出畫

面，logo 由前至後進入

畫面中央，並且在同時

往左右兩側噴灑水墨 

5 (s) （無） 
古調水晶音樂Ｂ 

物件散落音效 
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

學生遊戲

操作畫面 

(C10) 

水墨線條畫出框架，系

統 logo 放至中間，學生

照片放至框架中（4 張） 

5 (s) 

學生沉浸在歡樂的學習情境之中 

Students enjoyed the learning when playing 

the game 

遊戲背景音樂Ａ  

C10 
換照片：學生照片淡入

放至框架中（另外 4 張） 
5 (s) 

C10 

由照片切換至影片，並

且擷取學生笑聲作為音

效配音 

12 (s) 
遊戲背景音樂Ａ 

學生笑聲音效 
 

C10 

轉場： 

游標（手指造型）點擊

中間的 logo，畫面停

止，向左滑出 

2 (s) （無） 
遊戲背景音樂Ａ 

照相機音效 
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分鏡 （C） 畫面 長度 
影音內容 

備註 
字幕 音樂 

團隊分工 

(C11) 
水墨帶出團隊分工 4 (s) 

National Tsing Hua University - Learning 

Technology Lab 

國立清華大學－學習科技實驗室 

Project Director: Professor Shelley 

Shwu-Ching Young 

計畫主持 楊叔卿 教授 

System Designer: Pin-Chun Fang 

系統設計 方品淳 

Art Designer: Shao-Jui Hung 

美術設計 洪紹瑞 

  

片尾 

(C12) 

畫面出現水墨漣漪，並

且帶出 logo 與遊戲名

稱，鯉魚群由左自右遊

出，畫面淡出 

5 (s) 

文海奇遊－遊大明湖 

The Miraculous Journey of Ancient Prose - 

The Journey of Daming Lake 

古調水晶音樂Ｂ 

水流聲音效 
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