一つの質問を選んでください。
わたしは興味があります。どうやって参加できますか,
どのように始まりますか
iRacingの価格は
これは、ゲームですか
どこで購入できますか
支払い方法は？
どのようなコンピュータが必要ですか
iRacing.comのシミュレーションレースはApple Macに適用されますか
iRacing.comのシミュレーションレースはLinuxに適用されますか
いつ/どの位更新されますか
どのようにレースマシンを選択しますか/レーストラックは
私のレースのスポンサーになるのですか
私は iRacing.com が提供した全てのマシンとレーストラックを運転してもいいですか
iRacing.comは　プライベートリーグを開催しますか？友人のグループを招待して、トーナメントに参加させますか

競技レースクラブ及びクラブの間の競技レースがありますか

ジョンヘンリーとDave Kaemmerの間の関係は、どのような関係ですか

絶えず成長し続けますか
iRacingはライセンスがある製品だけを主としますか
iRacingの未来は修正器を持てますか、特定のリーグトーナメントのマネージャーはありますか

FIRST V.S iRacingとは、なんですか
iRacingはオンラインシミュレーションだけですか。 オフ・ラインの運転はできますか
今後は、新しいライセンスがあるマシンがありますか
iRacingは新しいマシンおよびレーストラックの要求を受け入れますか
メンバー免許証が終わった後、免許証を販売できますか(マシンおよびレーストラック)
未来には継続的に発展させて、なおこの製品をサポートすることを保証できますか
如何なる修正可能の内容はありますか
私は購入したコンテンツを有しますか（マシン及びレーストラック）
私は永遠に購入したコンテンツを失いますか/財産免許証の使用権？
レースできる時間は最低の時効保証がありますか
私が購入したiRacingに対して再度料金徴収することがありますか
私はiRacingの製品とサービスに対する提案と応答を送り返すことができますか
私はiRacingウエブサイトの内容あるいは資料をコピして、ほかの用途に使わせれますか
私はメンバー登録証を購入した場合、何人が使えますか

私はメンバーなら、iRacingを第２台のコンピュータにダウンロードできますか
私が新しいコンピュータを買えば、iRacingに知らせる必要がありますか

私はNASCARのレースを熟知していますが；２００３、これはNASCARのレース：２００３レースシリーズの修正ですか
貴方様は発売、あるいはNASCARのレースをサポートしていますか：２００３シミュレーションレース？
iRacing.comは2003レースシリーズに対して所有権を持っていますか、（通常はNASCAR Racing 2003, NASCAR 2003,  NR2003,  NR2005,  NR2007を指す)。私は該当バージョンを使用するか、あるいは該当バージョンを修正するか、あるいはパピルスデザイングループから発行し、その後、Vivendi傘下のその他のNASCARシリーズのバージョンを使用しますか
iRacingの商業バージョンと商業展バージョンを買うことができますか

iRacingは、広告や企業のスポンサーショップがありますか

わたしは興味があります。どうやって参加できますか,

これは、非常に簡単です。如何なるホームページに予約購読ボタンをクリックすれば、会員になってからレースを始めることができます。
どのように始まりますか

一台の割りに新しい家庭用コンピュータ、プロードバンドに接続し、及び基本的なコンピューターハンドルとペダル、ゲームパンドあるいは、制御ハンドルが必要です。これらの設備をコンピュータのＵＳＢスロットに挿入すれば、わずか２０ドルを費やして、iRacing.comの会員ウエブサイトから完全なアセンブルガイドがあって、コンピュータ及び作動制御を取り付けて運動し始めます。
iRacingの価格は
基本の購読は、一年 99 ドル (毎月の約 8.55 ドル ) が掛かって、新人時期が必要とするすべての設備を有することができますー３台の車、その中の2台が、２種類の規格及び１５種類の構成の7つの競技場があります。われわれも余分の内容を提供しています（車と競技場）、価格は１１．９５あるいは１４．９５ドル。また総額から割引特典があります；同時に３つの品物をご購入した場合、１０％の割引、同時に六つの品物をご購入した場合、２０％の割引、すべて購入できる品物をご購入した場合、２５％の割引。最もコスト効果がある方式は、一回で２年間の購読をして、179ドルであり、即ち毎月７．５０ドルです。われわれも、1ヶ月14ドル及び3ヶ月３６ドルの購読計画を提供しています。このほかにわれわれは、試合レースにご参加するに伴って、点数を提供し、毎年には貴方様が40ドルに達することを稼けます。これを未来の購買資金に当てることができます。
これは、ゲームですか
部分的な会員に言えば、彼らがiRacing.comは数多くのゲームが非常に面白いと想っています。その他の会員にとって言えば、iRacing.comは本物のドライバーとレース愛好者にサービスを提供し、それと同時に全世界のレースカー運動（ネットワークのレースカーと言われる、現代流行している運動、オンライン競技）の新たな競技のプラットホームです。また、ある会員たちは、上述した両種類の会員の間に彼らは伝統的なシミューレションレースのドライバーであり、1対1のシミュー－レションレースが好きになっても何年にもなりました。われわれは、各界人士を歓迎し、もっと強大的かつ多元化する経験を創出することに役に立たせたと想います。iRacing.comの目的は、すべてのダライバが一か所に集まれると同時に各種類のレースマシンの愛好者と各レベルのドライバを受入れることです。
どこで購入できますか
iRacing.comのシミュレーションレースはここに購買できます：  www.iracing.com/membership
支払い方法は？

支払い方法は、マスターカード、ビザ、ディスカバー、及びアメリカンエクスプレスのデビットカードやあるいは、クレジットカードなどが含まれます。また、その他の方法は/クレジットカード/プリペイド銀行カードのデビットカード。及びペイパルの支払いも可能です。
どのようなコンピュータが必要ですか
一般的に、シミュレーションレースは現在の家庭用コンピュータの大半が使用できます。 また中等のアップグレードを選んで、特定目的3Dグラフィックスカード、 コンピュータ機器の最少装置は次のとおりです: 

システム要件
 Windows XP Windowsヴィスタ7 -

 Hyperthreaded Intel CPU、Athlon 64 CPU、または如何なる双核心CPU - 128MBピクセルのShader 2.0 (ATI 9700ProかnVidia 6600は、またはよくするバージョン);  MBピクセルShader 256の3.0 (ATI X1600かnVidia 6800番のGT/GSまたはより高い)のグラフィックアダプター
 - 1 GBシステムRAM
 - 3Gb利用できるハードディスクの空き容量
 -ハンドルおよびペダル
-マイクロフォン(オプション)、会話のため、音声設備が必要とします。
必要とするネットワークのブラウザー
- Firefox 1.5,  Internet Explorer 6あるいは、更新されたバージョン
-  ジヤバ・スクリプト 
- クッキー
- -フラッシュ プレーヤー
ネットワークの連結速度
―最少 56 k のダイヤルアップ接続。、強烈にブロードバンド (DSL あるいは Cable) を薦めます。 衛星のブロードバンドを排除します。

iRacing.comのシミュレーションレースはApple Macに適用されますか

シミュレーションレースはMacのオペレーティングシステムに適用されており、但し、Macのハードディスクがシミュレーションレースの最低要求に合致すれば、Windows XP、ヴィスタを同時に持たなければならない、あるいはWindows 7という装備で作動できます。。
iRacing.comのシミュレーションレースはLinuxに適用されますか
現在ではまたできないです。
いつ/または、どの位更新されますか
公開ウエブサイトと会員ウエブサイトは、しばしば新しいメンバーの掲示、更新、マシンとレーストラックの動向情報を更新します。また、その他の情報は、発表する回数が不定ですが、われわれは、少なくとも毎月には2回の更新、新製品のリリースと開発上において、われわれは、通常3ヶ月ごとに質の高いコンテンツ、機能及び新型のマシンとレーストラックを発表し、大きな更新をするのです。

どのようにレースマシンを選択しますか/レーストラックは
マシンとレーストラックの増加は、iRacing.comとその他のレース運動産業会社との間の提携を通じて成し遂げたのです。われわれは、多種類の発展段階にある各運動学科に基づいて（例えば、ロードレース、楕円形のトラック、房車、フォーミュラカー、スポーツカーと自動車など）様々なスポーツ分野からサービスの幅と深みを増加できる会社を捜し求めています。さらなるiRacing.comの提携パトーナに相関する情報についてSteve Myers.と連絡をしてください。

私のレースのスポンサーになるのですか
われわれは皆様が各自でのレーストラックに努力するように励んでいますが、如何なるスポンサーを提供することができません。但し、もし貴方様はレースカーの上に絵柄を貼って、われわれに対する支持を示すだけならば、その詳細及び貴方様のレーストラックについて、contact@iracing.comに連絡をしてください。
私は iRacing.com が提供した全てのマシンとレーストラックを運転してもいいですか

良いです。まさに本当のレースと同じです。iRacing.comは、才能レベルの階段があって、ドライバーが自分の経験、技巧と軌道安全記録を持ちまして、上への階段に進めます。iRacing.comも、貴方様に真実の世界でドライブっできないマシンとレーストラックを運伝できる機会を提供します。たとえ、ドライバーは参加するために昇級とする必要があるレベルのライセンスが必須としているのだがすべてのメンバーは、自分が購買したマシンとレーストラックを無数回のテスト練習の機会もあって、彼らは如何なる時間にも購買した内容を持って、個人が主催しているプライベートレースに参加することもできます。
iRacing.comは　プライベートリーグを開催しますか？友人のグループを招待して、トーナメントに参加させますか

2009年11月の初めから、我われは、個人が主催するレースを開催し、数多くの個人的なリーグトーナメントの名義で開催し、あるいは友達の間のレースです。
競技レースクラブ及びクラブの間の競技レースがありますか
あります。iRacing.comは35個不同地区のクラブがあり、またチームのレースもあります。メンバーは不同方式で自分のグラブのために努力をし、グラブは、スキルと興味に関係なくメンバーにチームの参加機会を提供します。
ジョンヘンリーとDave Kaemmerの間の関係は、どのような関係ですか

John は 1990 年にシミューレションレースを習得し、同時は彼がDave のチャンピオン肩書きを獲得した。‘’インディアナポリス 500、シミューレションレース‘’と一組のコンピュータ操作装置を受賞した。彼はロードレースを熱愛し、たくさんの時間をGeoff Crammondの‘’大型レース‘’(Grand Prix)に費やした。多年に亘って、彼はますますこの運動に熱中しました。彼は2002年に赤い靴下チーム (Red Sox) の社長になった後、ボストン地方にある Papyrus を思い出した。それが所以に彼はDave に自分自身を紹介して、チームは彼に早期の“ NASCAR レースを見させました :2003年のシリーズレース‘’です。John がレースの中にたくさんの楽しみを得ました所以、ついに彼はリーグ戦を組むことに決定し、  最後に 50 人から 60人までの友達はこのレースリーグに参加しました。これは正式なiRacing.comの由来です。Dave と Johnはシミューレションレースに対して満ち溢れている情熱があったからこそーまさにiRacing.comの由来と発展した訳です。
絶えず成長し続けますか
成長し続けます。iRacing.comは、デジタル化した流通を購読の基礎とするサービスにするのです。シミューレションソフトウエアとメンバーウエブサイトを含めて、持続的に改善と拡大をするし、われわれは定期的に内容、特色、機能を増加させますし、当然不断的に絶えずの成長と進歩をするのです。[image: image1]
iRacingはライセンスがある製品だけを主としますか
そうです。すべてのマシンとレーストラックは、すべて公式免許証があります。真実性と写実はわれわれの標準です。それが所以に非常に現実性がない製品は相応しくないです。われわれもメーカーを尊重し、営造する人とレールの保有者が自ら管理する権利があります。その中に名前、標識、写真及び名声を含めます。保有者の許可を得ず、絶対に真似しないです。つまり、私たちのすべてのライセンスは、独占的な性質ではなく、私たちの同士で自由に如何なる人とビジネスを行えます。錠を掛けたような性能はわれわれには符合していないし、われわれの同士、あるいは一般ネットワークレースの利益にも符合していないです。
iRacingの未来は修正器を持てますか、特定のリーグトーナメントのマネージャーはありますか
私たちのサービスは非常に完全です。これは、私たちは知能の完全性を保証し、ユーザーの利便性及び高品質サービスの唯一方式です。私たちは、シミューレションレースの範囲を拡大するには、必要であると想っています。但し、私たちは、個別的にお客様の需要を解決します。メンバーは自分のマシンや、運伝服とかヘルメットを注文することができます。私たちはプライベートのレースがあって、リーグトーナメントを支えています。なおiRacing組織の中でレースを選ぶことができます。もし、‘’修正器‘’についていえば、人々が自己のために創造したマシンとレーストラックを指すことです。この方面においては、私たちは彼らにシミューレションレースの中に自分のレース内容を創造させることができません。私たちは、あるシミューレションレースのメンバーにとっては、修正―というのは、たとえ、それより大事なことがないとしても、本物のレースとは同じ重要なのです。未来のiRacingでは、この項目の可能性について検討するつもりです。
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FIRST V.S iRacingとは、なんですか
iRacing.comシミューレションレース運動有限会社(iRacing.com Motorsport Simulations, LLC)は、会社の名称です。iRacing（あるいは、iRacing.com）は、オンラインのシミューレションサービスの名称です；そして、FIRSTは、全てiRacing.comネットワークレースが認可した組織を司会するのです。国際レース運動協会(International Motor Sports Association, IMSA)は、アメリカのラマンサイシリーズ(Le Mans Series)を監督しています。FIRSTも、同じ方式ですべてのiRacing.comの運動を管理しています。FIRSTの目標はすべてのiRacingメンバーのために一つ公平、奨励と競争の環境を創造するのです。
iRacingはオンラインシミュレーションだけですか。 オフ・ラインの運転はできますか
iRacingは、オンラインのシミューレションサービス及びネットワーク・レースのサークルです。つまり、私たちのメンバーはほとんど制限なしの機会があって、運伝することができます。練習、あるいは、テストー如何なるマシンあるいは、レーストラックです。私たちはオフラインの商業的なバージョンも提供して、メンバーのテストの使用に当てます（如何なるマシンとレーストラック）更なる情報について、Otto Szebeni.にお問い合わせをしてください。
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今後は、新しいライセンスがあるマシンがありますか

はい、あります。私たちは未来において、もっと多くの真新しい内容があります。私たちは６０本を越えたレーストラックに権限を与えています；私は辛うじて営造しています。これも、しばらくの間に私たちを忙しくさせます。但し、私たちは、すでにほかのライセンスを交渉しました。現在までは、私たちの重要な目標は北米にあり、但し、数ヶ月後に、できるならばネットワークの上にある程度までに押し広げるように期待しています。私たちは、ほかのいくつのマシンに権限を与えることを討論し、間もなくの将来には、部分のお知らせを公布始めるつもりです。

iRacingは新しいマシンおよびレーストラックの要求を受け入れますか
私たちは、ひとつの社会サークルとなった利点が、メンバーと定期的に対話をする関係を確立したことです。私たちは、できる限りで適当なライセンスを確保することさえできれば、お客様の彼らが需要としているものを提供するつもりです。
メンバー免許証が終わった後、免許証を販売できますか(マシンおよびレーストラック)
私たちは中古車の二つ目の市場をクリエートする計画がなく、サークルの中で一つの仮想経済体を創造することもしません。貴方様のマシンは、減摩することがないし、たが、破損するかもしれません。あるいは根本的にこのマシンが正確に運伝できないことを意味しています。――これらはすべてがマシン衝突程度の厳重性によって決められます。但し、次回のゲームの中に貴方様は、真新しいマシンを手に入れられますし、なお修理費用を支払う必要がありません。
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未来には継続的に発展させて、なおこの製品をサポートすることを保証できますか
保証は、ないのですが、私たちは今後も、やはり果てしない道があります。. Dave Kaemmerは、すでに20年を掛けて努力しました。彼はシミューレションレースの発展に尽力をした。これは基本的には、彼のあらゆる事業です。本社の核心は、Daveと共に共同で努力して来た人々からの構成です。それと同時に、John Henryは、ネットワークレースに対して、絶対的な情熱さがあって、なおかつそれによって一つのサークルを築くこともできるはずです。また、レースのドライバーたちも一同に集まることができますし、レースをして、かつ共同の約定を享受することができますし、即ちレース運動に対する情熱さを分かち合うことができます。
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如何なる修正可能の内容はありますか
ないです。ユーザーのライセンスを終止する協議(End User License Agreement)の中に記述したことと同じように、iRacing.comの内容は改定されることができません。改訂してみても、協議を破壊してしまいます。このほかにiRacingに登録したメンバーだけが、その内容を使用することができます。
私は購入したコンテンツを有しますか（マシン及びレーストラック）

いいえ、貴方様は個人コンピュータで内容を使用するライセンスを買っただけのです。しかも、使用条項に従って使用するとユーザーライセンス協議にしたがって使用を終らせることだけです。ひとたび、貴方様は内容のライセンスを買って、私たちは該当内容が多年数に亘って、シミューレションレースのサービスをしてくれる筈と期待しています。
私は永遠に購入したコンテンツを失いますか/財産免許証の使用権？

iRacing.は、まさにすべてのシミューレションレースの内容を授権する機関であります。iRacingは部分的な内容、あるいは製品のライセンスを発行することができなくなる可能性があります。これは、貴方様が依然として該当内容を使用することを意味しています。但し、iRacingは、新メンバーにあるいは、積極的にその内容を発売しないです。だからこそ、このように一つの製品は活発なレースによりだんだん淘汰されるため、たとえ貴方様は、依然として、製品をテストすることができますが、覚えてほしいのが、すべてのiRacingのライセンスは、長期間、あるいは‘’永遠‘’です。私たちは製品を失いたくないのですが、このようなことが依然として発生しうるのです。
レースできる時間は最低の時効保証がありますか
私たちは現在この計画を持っていないです。しかしながら、もし私たちが全部をもう一度審査して、なお一つのレーストラックを製造することが必須となれば、レーストラックが重大な改変があったために、私たちはやはりこの項目の権利を保有しています。目下では、貴方様は無料でレーストラックとマシンの更新ができます。

私が購入したiRacingに対して再度料金徴収することがありますか

貴方様は、一組の内容を買った後、通常では、追加料金に支払う必要がないです。実体世界の変化に対応するためにレーストラックとマシンに対して、正常な修正を含めて、私たちは予想した唯一追加料金が必要とする況は、次のように。もしレーストラックが大幅に変わって、再度の審査が必要となり、さらにそのレーストラックのモデルが全部あるいはほとんど全部が再び新たに構築しなければならない場合です。

私はiRacingの製品とサービスに対する提案と応答を送り返すことができますか
いいです。貴方様はメンバーのウエブサイトの支援部から製品とサービスに対する意見を送ることができます。私たちは貴方様からの単純な意見として受け止めています。私たちは人々から私たちに改善の提言を提出するために費やした時間とエネルギを大切にしています。どうかご理解をしてください。如何なる貴方様から提出された意見は、おそらくすでに考慮されている意見であり、如何なる応答、あるいはアドバイスは、お客様からの積極的な提供と自発的であることと見なされます。これらの応答あるいは意見が考慮されませんと見なされます。
私はiRacingウエブサイトの内容あるいは資料をコピして、ほかの用途に使わせれますか
iRacing.comの図像、標示あるいは商標は、権限が授与されたiRacingの従業員から書面による同意が得られた後に使用できます。

私はメンバー登録証を購入した場合、何人が使えますか
メンバーだけが使えます。これは唯一のユーザー免許証です。

私はメンバーなら、iRacingを第２台のコンピュータにダウンロードできますか
いいです。各ライセンスは単式のユーザーのライセンスです。もし貴方様は、その他の個人のコンピュータがあれば、iRacing.comに便利にログオンするために、iRacingをダウンロードしてから、ほかの個人のコンピュータに設置することができます。例えば、貴方様は一台のコンピューターが家の中に置いて、別に一台は仕事あるいは居住地に置いて使用することが出来ます。
私が新しいコンピュータを買えば、iRacingに知らせる必要がありますか

必要がないです。貴方様は免許証があるiRacingのソフトウエアをダウンロードしてから、貴方様の新しいコンピュータに取り付けることが出来ます。余分支払う必要がないです。
私はNASCARのレースを熟知していますが；２００３、これはNASCARのレース：２００３レースシリーズの修正ですか
いいえです。私たちはNR 2003 のコードを出発点として使用します。最大の利点を利用するのです。例えば、ネットワークのコードは、あらゆる場所のドライバーが実時間オンラインのレースを進行させます。また、再びレースを再生するシステムはドライバーにレーストラック上のトラック性能を確認することができます。但し、コードの各項の重要な部分は、すでにiRacing.comのシミューレションレースのために大幅に改善された。それらのほとんどが新しいものです。
貴方様は発売、あるいはNASCARのレースをサポートしていますか：２００３シミュレーションレース？
いいえです。たとえ私たちは‘’NASCARレース；２００３‘’を持っていますとはいえ、私たちは販売、あるいはサポートはしないです。すべての商業企業は法的権利を発行したり、あるいはNR2003から利益を得ることが出来ないです。Vivendiの使用免許証が終った後、, NR2003の商標がすべて期限切れ、その他のすべてのコピーも削除する必要があります。

iRacing.comは2003レースシリーズに対して所有権を持っていますか、（通常はNASCAR Racing 2003, NASCAR 2003,  NR2003,  NR2005,  NR2007を指す)。私は該当バージョンを使用するか、あるいは該当バージョンを修正するか、あるいはパピルスデザイングループから発行し、その後、Vivendi傘下のその他のNASCARシリーズのバージョンを使用しますか
iRacing.comはNASCAR レース2003レースシリーズに対して、所有権を持っています。これは、iRacing.comの先駆であるiRacingが2003年において、Vivendiからこれらの権利を獲得したのです。もし、使用権あるいは著作権が破壊された場合、iRacingは、すべてのiRacing名称の法律上の権利を保護して、NASCAR レースや、2003 のシリーズレースを含めます。その中に通常では、NR2005とNR2007及びNR2003のバージョンなどが含まれます。私たちは、この方面でのシミューレションレース市場を独占しようとは企んでいませんでした。但し、単純に私たちの権利を保護するだけです。これは数百万ドルの投資ですし、一生涯の心血です。私たちはサークルに数多くのシミューレションレースのオプションを提供し、海賊版を使わない状況の下で、私たちはiRacing.comが明らかに一番優秀であることと想っています。当然、その他の使用可能の合法的なオプションもありますので、貴方様からのご理解とご尊重を希望しています。
私たちは、このことについて、厳粛な見方を持っています。事実上、人々は私たちがこれらの不法のバージョンとファイルを削除するように要求している時に、私たちは、ほかの選択肢がないです。ただ訴訟を通じて、権利と貴重な資産を保護するたげです。現在では、私たちはiRacing.とNASCAR レース 2003レースシリーズに関する大っぴらな具体判決と案件の法律、及び皆様に知れ渡っていたiRacingがRobinsonを訴えた事件の修正内容（その摘要が以下のように）
 
私たちは喜んでこの方面の質問に答えします。ここはNASCAR レース 2003レースシリーズ(NR2003 , NR2005,  NR2007)の案件を使用する基本方針は、如何なる人は、製造あ使用、あるいはPapyrus /Vivendiが発表した原始原版のNASCAR レース 2003レースシリーズのバージョン 、あるいはその他NASCARレースシリーズのバージョンと不同なバージョンを発表する場合、著作権法とデジタル化ミレニアムの著作権法案(DMCA)を違反し、なおかつユーザーライセンスを終らせる協議にも破壊させたのです。
なお、もし、如何なる人は如何なる方式で改訂、コピー、再製造あるいは、NASCAR レース 2003レースシリーズを発表する場合、著作権法とユーザーライセンスを終らせる協議に侵害することになります。
もし、いかなる人は他人からNASCAR レース 2003レースシリーズのバージョンの使用費用を受け取った場合、作権法とユーザーライセンスを終らせる協議(EULA).に侵害することになります。これも貿易展示版のバージョンに適用されます。
以下は、デジタル化ミレニアムの著作権法案 (DMCA) のいくつかの情報です。

デジタル化ミレニアムの著作権法案( Digital Millennium Copyright Act, DMCA)は、アメリカの著作権法です。1966年世界知識財産権組織(World Intellectual Property Organization, WIPO)の二つの協議を執行します。該当法案はいくつかのコピー・ライトの製品使用措置をコントロールすること(通称のデジタルのコピー・ライトを管理する , DRM) を回避しようと図っている科技に設備あるいはサービス的生産と散布は違法行為であることを宣告するためです。該当法案も使用のコントロールを回避しようとすることが違法行為であることを宣告し、実際にコピー・ライトを侵すかどうかを無論にすることです。
このほかにデジタル化するミレニアムの著作権法はネットワークコピー・ライトの刑罰を侵すと強調しています。アメリカの法典(United States Code)のジタル化したミレニアムの著作権法の修正案の 17 条目は 1998 年 10 月 12 日でアメリカの参議院によって一同投票して全員一致で通過して、そしてクリントン大統領(Bill Clinton)の署名 を経由して法律となりました。この修正案はコピー・ライトの範囲を拡大したと同時にオンラインのサービスの提供者がその使用者に対してコピー・ライトを違反した責任を限定しました。2001年5月22日ヨーロッパ連盟(European Union) ＥＵの著作権の指令 (Copyright Directive, EUCD) を通過した。その指令の中にデジタル化ミレニアムの著作権法と同じようないくつかの問題との係わりがありました。

しかしながら、デジタル化ミレニアムの著作権法案は、著作権の方面では、主な革新は、個別的に言及されて、しかもネットワークのサービス提供者とその他の媒介の直接、あるいは間接責任を免除すること(デジタル化ミレニアムの著作権法案の第二条です。) ヨーロッパでは、個別の電子商取引命令 (Electronic Commerce Directive) です。.(アメリカの連邦法と規定とは異なっています。ＥＵ指令の執行に当たっては、個別の成員国を経由して個別の立法が必要です。)

iRacingはRobinsonを訴えます（連邦地方裁判所、マサチューセッツ州）
iRacingシミューレションレース有限会社は一つの弁護士事務所を保留し、NASCAR ® 2003 のコンピューターのゲームコードの著作権を保護するためです。Tim Robinson訴訟案の後に、一人のシミューレションレースの愛好者は：(1)ネットワークで製作された応用プログラムを自動的に NASCAR ® 2003 のゲームを改訂し、異なっているマシンを運伝できると発表した。なおかつ(2) もともと、ユーザーのコンピューターを終わらせることが必要とされている原始のディスクという過程を省いて、同時にプログラムを執行すること。それが所以に私たちは
マサチューセッツ州の連邦地方裁判所に訴訟を提出しました。一時の禁令を申し込んで、なおかつスピーディにどれが授権を通じたことを発見しました。iRacingシミューレションレース有限会社はRobinson訴訟案第05-11639号NG(マサチューセッツ州地区2005年8月26日)。今後、Robinsonが棄却に対する申請は裁判所はそれを拒絶する（あるいは、場所が移転する）及びユーザーライセンスを終らせる協議は、専属する管轄権をロサンゼルスの法廷に帰ること。これはRobinsonがiRacingの本社がマサチューセッツ州に位置されていることを知っていることが証明されたです。なお彼はiRacingの著作権を侵害した行為によって、マサチューセッツ州に損害を被ったことも訴えられた。
iRacingシミューレションレース有限会社はRobinson 案を訴える第 05 ～ 11639 号 NG.( マサチューセッツ州地区 , 2006 年 5 月 1 日 ) の件について、裁判所はその後、iRacing.がデジタル化ミレニアムの著作権法案に基づく損害弁償を許可した判決文の摘要に‘おいて、iRacing.はすでに成立した：（１）全てのそのコピー・ライトが侵害されて、弁償を求める必要なエレメント; 及び (2) Robinson の 4 つの合理的な使用抗弁の中にiRacingに対して有利になるのは 3 つがあります。iRacingシミューレションレース有限会社はRobinson 案を訴える第 05 ～ 11639 号 NG.( マサチューセッツ州地区 , 2006 年 5 月 ２５日 )、裁判院は、その後、Robinsonもユーザーライセンスを終らせる協議に違反したことを発見しました。iRacingシミューレションレース有限会社はRobinson 案を訴える第 05 ～ 11639 号 NG.( マサチューセッツ州地区 , 2006 年 ９月 ２４日 )。

2009年2月に、裁判院は自分で裁定して金を賠償し、なおRobinsonが合理的に抗弁を使用した第４つ目の要因を検討していました。2009年5月28日に裁判院はRobinsonに一項の命令を提出しました。なぜかというと、裁判院はRobinsonがすべての罪状にその責任をおわなければならないことを発見したのです。その中に著作権侵害や、デジタル化ミレニアムの著作権法に違反し、秘密保持協議に違反、なおユーザーライセンスを終らせる協議にも違反したことなどが含まれています。裁判院はRobinsonを課した罰金は２５０００ドルを超過しました。Robinson, 第05-11639号NG(マサチューセッツ州地区, 2009年5月28日).どうぞ、First Racing有限会社のMcArthur訴訟案No. 05-10544 JLT(マサチューセッツ州地区, 2005年5月10日)（ネットワーク上の発表によるNASCAR® 2003著作権が侵害された応用プログラムによる提出された臨時禁止令は、著作権所有者問題を順調に解決した。）
iRacingの商業バージョンと商業展バージョンを買うことができますか
はい、できます。より多くの情報はOtto Szebeni.に連絡をしてください。
iRacingは、広告や企業のスポンサーショップがありますか

はい、あります。より多くの情報はOtto Szebeni.に連絡をしてください。
