
*特色項目   普通特色   低分項目 x 

*評分和下載次數皆取自 google play商店 

遊戲名稱 

特色項目 

The 

Walking 

Dead 

Cooking 

Fever 

Pokemon 

Shuffle 
Jelly Blast 

The Silent 

Age 

Candy 

Crush 

Hungry 

shark 

Evolution 

Cytus 
Funghi 

Gardening 

Subway 

Surfers 
Alien Hive 

Kobito 

Puzzles 

遊戲類型 冒險 街機 解謎 解謎 冒險 休閒 動作 音樂 休閒 街機 解謎 解謎 

QTE  x x x x x x x x x x x 

Google play評

分 
4.4 4.4 4.3 4.6 4.3 4.3 4.3 4.7 4.4 4.4 4.2 3.8 

下載次數 1,000萬 1,000萬 100萬 1,000萬 100萬 5億 10萬 500萬 500萬 5億 100萬 10萬 

視覺設計   x          

故事性  x x x  x x x x x x  

操作難易 中等 中等 簡易 簡易 略難 簡易 簡易 簡易 簡易 簡易 中等 簡易 

社群互動 x x FB FB X FB FB FB FB FB FB FB 

用戶依賴度/ 

黏著度 
    x        

付費機制 章節付費 加碼型 加碼型 加碼型 章節付費 加碼型 加碼型 章節付費 加碼型 加碼型 加碼型 加碼型 

社會迴響度  x x x x  x x  x x  

周邊衍生商品  x  x x x x x  x x  

國際曝光度 高 高 高 中 高 高 高 中 高 高 高 高 

跨平台 

(ios/android) 
YES YES YES YES YES YES YES YES YES YES YES YES 

 



分析者：重度電子行動裝置使用者 

使用機型：HTC ONE M7 

手遊齡：3~4年 

分析者背景介紹： 

過去曾接觸多種遊戲平台，舉凡第一代掌上型遊戲機 Game Boy、3DS、電子雞、計步器等，到電視遊樂器如 PS4、XBOX360，甚至早期盛行跳舞機（輕

巧攜帶款，可摺疊收納），多人線上遊戲魔獸世界等，且為長期線上實況直播遊戲頻道的愛好者，從 Justin時期一直到現在最為人知的 twitch，皆有涉

略關注。 

 

分析： 

遊戲眾多，僅初略整理出上表各家遊戲的優缺點和特色項目，除了數據皆取自 Google Play商店之外，其餘特色項目分析除了以個人長期下載遊戲特別

關注的項目做為分析觀點的出發點之外，另有參考 App Annie的市場統計，以 QTE項目來說，在實際運行 The Walking Dead時，遇到特定故事事件時會

出現 QTE的互動事件，讓這款遊戲不僅在視覺上驚心動魄，可玩性也增加不少，特別是移植到行動裝置上，著實令人感到印象深刻，雖然這在電視遊

樂器上算是相當平常的效果，但運用在驚險刺激且故事性十足的殭屍冒險遊戲上，確實不同凡響。另外遊戲的美術設計，也就是視覺表現，也是決定

是否讓此款遊戲長期留在手機裡，占用記憶體的一大重點，The Silent Age就是一款視覺表現搶眼的遊戲，精湛的畫面配合解謎故事的流線，即便需要

付費才能開啟新的故事章節，仍讓人忍不住花錢購買繼續遊玩，加碼型遊戲則是目前大家最常接觸到的付費機制，其中 Jelly Blast算是特別跳脫出這種

付費機制，以多元的每日任務獎勵方式，確保玩家可以流暢的進行遊戲，但又不到非要付費的地步，這跟早先所出的，紅透半邊天的 candy crush可說

是青出於藍，更勝於藍，可愛風格的插畫，可以吸引到廣大的女性玩家投入；而這邊個人私心特別想分析的其實是 Alien Hive這款遊戲，前衛科幻風格

的視覺表現加上略比一般轉珠遊戲燒腦的遊戲方式，可說是耐玩又叫人不敢輕易嘗試，但對喜愛挑戰的玩家來說，和 cooking fever、Hungry shark Evolution

一樣，都是能藉由獨到的視覺設計，吸引人開啟更多關卡而自願掏腰包的遊戲類型；除了靠視覺面來取得營利點之外，也有打著眾多周邊商品牌的手

遊：像是 Kobito Puzzles和經典 RPG遊戲神奇寶貝 Pokemon Shuffle手遊轉珠版，醜比頭近幾年甚至開了主題餐廳，紅透半邊天，以個人喜好而言，這兩

款遊戲皆能達到收藏和打發閒暇時間的作用，而日系遊戲的特色之一：圖鑑收藏，也在這被發揮得淋漓盡致，早期 Funghi Gardening之下更是以其作為

營利特色，玩家不僅在手機上收藏，連便利商店都推出實體商品，讓人虛擬、實體一次收藏個夠，只可惜後期版本眾多、季節分明，且皆須分開下載，

對手機記憶體容量管理而言，實在麻煩且吃緊。 

 

最後總結， 

以不須付費的遊戲來說，Jelly Blast絕對是你每天打發時間和兼具休閒娛樂的好選擇， 

而以願意付費遊玩的程度來說，Cooking Fever後續眾多關卡和優質的畫面表現，實在是其他同美食系列的 APP所望塵莫及的。 
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