
服務簡介
林烈堂(負責人).資經歷
品責軟體服務項目
> 測試範圍
> 雖為測試但保有程式能力
> 品責服務概述



林烈堂(負責人)資經歷
曾任

 昱泉國際(6169). QA部門創辦人之一
 測試組長(管理)兼任測試工程師(程式撰寫)

經歷專案
跨國大型遊戲專案
莎木Online、射雕三部曲.射雕英雄傳、
玄武豪俠傳、界天傳說。玄武豪俠傳、界天傳說。

中大型專案( >40人團隊)

全民偶像(FB遊戲)、機甲英雄傳。
中國好男兒(中國選秀節目)官方手遊。
光之三國.霸王傳、功夫全明星(全球華文市場)。
Hero of Dungeon(外銷歐美市場)。

曾接受
微軟 Game Studio 西雅圖總部，遊戲/軟體測試訓練



測試範圍
> 專案品質保證：執行測試計畫、專案品質分析、風險預估。
> Server品質驗證：模擬使用者行為 Robot Script 、效能分析與建議、壓力測試。
> Client 品質驗證：可用性建議，驗證功能正確性，黑/白箱..等各項測試服務。
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在台服務軟體測試包括：
美商 M公司，紐約餐飲集團
日商 A公司，全球 2億下載量遊戲App。
台商 E公司，外銷歐美智慧魚管家App。

Note.基於外商保密合約僅提供英文開頭，請見諒。
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雖為測試但保有程式能力
以小型客製化 App開發

Python 跨平台 App 開發 以程式設計專長進入QA領域
對程式語言有相當的理解能力。

過去主掌大型專案 Server效能測試，
測試經驗橫跨前後台經驗。
相較於一般測試人員，可進行 data 
與 performance 下降的推理。

持續維持小型客製化 App 是維持對程式語言的敏感
度。

擅長的程式語言：python。
輔助語言：C#、Java，協助 python 於需求客戶平台
無法實現的功能

透過 Robot 模擬使用者操作，提昇
效能測試正確性。



品責軟體服務概述
軟體測試 根據需求驗證功能的整體性

由於開發團隊著重在功能實際做出來，容易在過程中忽略整體操作感、系統之間
的關連性(邏輯互斥)，導致合理操作但非預期的狀況發生，而測試的專業在於可
發現此問題並且正確的表達，提前降低專案上架營運的風險。

專案測試 站在開發者並協助提升品質的測試角度

跟隨專案的演進，以使用者角度體驗當前軟體品質，以累積的專案經驗提交客
制化的測試報告，分析測試結果推導的可能風險，並且回饋專案在可能的微幅
修改下，促進專案品質。

遊戲(多媒體)測試 商業與互動成就

參與10款以上大型遊戲專案開發與測試歷程，並伸展觸角至博奕遊戲(數值分析)..等
測試工程，對於遊戲(多媒體)專案品質掌握不亞於軟體測試。

修改下，促進專案品質。

數據統計 分析專案歷程與統計測試結果

測試另個專業是將功能品質數據化，隨著時間與版本推演，透過測試結果的
累積，執行統計與分析，回饋給專案管理者當前專案狀況是否合理。
統計也包括功能需歷經長時間的測試，如：Server執行一週，記憶體使用量
達主機上線 (Memory Leak)。



測試不僅是發現功能缺陷，

其專業是能正確表達為什麼測試
與有效重現問題。

測試是將品質量化的方法
品質的優劣，就是

讓數據說話

繼承微軟 Game Studio測試模型
這是當初教我測試的兩位老師名片，
若當初沒有從美國飛到台灣，
我想不會有如此至今的成就。
也透過對軟體的熱誠與技術的追求
才能有今日的成績。

測試是軟體工程的一環
但在測試專精之外還能保有程式能力。
希望更能體會工程人員的痛點。

與有效重現問題。

希望有機會進一步瞭解彼此
創造互惠的可能與機會

Michael Lin (林烈堂)
0977 331571

michaell@bugtracker.com.tw


