人物角色設定屬性  sample   遊戲難度  初心者  進階   頂峰
1 力  2 體
3 術(正 邪) 4 智
5 敏      開始點顯給20點決定屬性頃向 覺應據情內容走向 路過處會不同
武器種類
1刀 2劍
3掌 4弓
7槍 8 法杖 拂塵
武學招式派門  先裝備密笈

1. 異佛心經(菩薩印)  
(防御)金剛經  易筋經  金剛不壞之身  (躲閃)厲形吊影  八卦迷蹤步  鬼行亟電
2. 撼天密鑑 (三教聖物) 
3. 闇日神功  道源
4. 金  紫  白  青
(靈珠)  可為藥丹途徑  
5. 修魔源   浴佛池   千邪洞  黑暗道  聖龍口  
6. 龍門道  黃泉之都  明吾凡洞  離垢明洞
7. 玄宗  迦葉殿  大日殿誡律院
8. 殺手年鑑  明聖天書  魔寶大典  俠道追溯
[bookmark: _GoBack]9  三分縫(六合武冊)  八口山(玩益智遊戲增加內力)  煉魔狱(天官十二式)  邪能境(陰陽雙冊)
異佛空間(異佛心經) 妖刀界(妖刀訣) 封靈島(狂魔槍法)
 
鍊
丹  金  木  水  火  土  素材 
萬魔同體(基本)
飛魔板蕩(補強)
問答集(增智)  煉製丹藥  岐黃之術  神農醫譜
選擇人物設定體質點數  打怪可蒐集到各種靈珠 靈珠種類多寡絕定腳色招式屬性
武功屬性靈珠為基礎
    金(力) 體
    水(智  敏 術)
    木(體) 
    火(金) 土(木) 具加乘作用

